Himmel und Holle ist ein sehr beliebtes Fingerspiel bei
Kindern. Man legt das Himmel-oder-Holle-Spiel zusammen
und dreht es auf die Seite, auf der sich die diagonalen
Faltlinien befinden. Diese Diagonalen unterteilen das
Himmel-oder-Holle-Spiel in vier gleichschenklige Dreiecke.

Nun muss man jeweils die Dreiecke gleich anmalen, die sich
einander gegenUberliegen. Als Farben werden Ublicherweise
blau und rot verwendet.

Spielidee

Legt die Finger von unten her in die Locher des Spiels.
Links Zeigefinger und Daumen der linken Hand und
rechts Zeigefinger und Daumen der rechten Hand. Druckt
die Seiten des Spiels so aneinander, dass sie in der Mitte
zusammenstofien und keine Farbe der Innenseiten zu sehen

ist. Fragt euer Gegenuiber nun: ,Himmel oder Holle?” oder
,Wohin mochtest du — in den Himmel oder die Holle?”
Der Befragte muss daraufhin mit dem Finger/der Hand eine
Richtung auf dem Spiel zeigen (waagerecht oder senkrecht),
offnet die gewlinschte Richtung und zeigt ihm, ob das

Ergebnis stimmt.

Naturlich gibt es etliche Varianten fur dieses Spiel. Hier ist
viel Fantasie gefragt. Lasst euch was einfallen. So gibt es
auch eine Variante, bei der auf den Dreiecken anstatt Farben
Zahlen geschrieben werden.

Falte ein Himmel-und-Holle-Spiel aus weiflem Papier.

Schreibe auf die Innenseite wild gemischt die Zahlen von 1
bis 8. Auf die Unterseite des Spiels/unter die Flugel (lange
herunterragende Aufenseiten unter denen man auf der
Unterseite die Finger hineinsteckt) schreibt ihr unter jeden
der vier Flugel eine Aufgabe z. B. ,Klatsche in die Hande”,

‘ 7 ,Sing ein Lied”, ,Hupf auf
1 einem Bein” oder ,Zahle

5 Tiere auf’. Frage jetzt N % ,_ ;
dein Gegenuiber nach einer N 6

Zahl von 1 bis 8. Offne /i
und zeige die Innenseiten

bis die entsprechende Zahl
zu_sehen ist. Schaue nun - -
unter den Flugel und sage i ks
w dem Betreffenden, welche S 4 3 \

Aufgabe er hat.




